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신준형
AI·AX 강사 / 업무 자동화 Builder

letgojh@gmail.com  /  010-5756-4161

도구를 소개하는 데서 끝내지 않고, 수강생의 실제 업무를 입력·처리·출력으로 나누어 반복

가능한 AI 워크플로우로 연결합니다.

주요 강의 경험

기아 임직원 AI·Claude Code 실습 교육 지원

보조강사 / 참가자 프로젝트 진단, Excel 자동화·데이터 연계·권한 문제 설명, Skill·프로젝트 규칙과 검증 절차

안내. 2026년 8~9월 확인된 현장 활동 기준.

1986 피트니스 AI 교육 기획·진행

메인강사 / 사전 요구 파악부터 커리큘럼, 웹 교안 제작과 교육 진행까지 직접 수행. 서비스 제작 이후

유지보수와 업무 적용으로 연결. 2026년 9월.

기술·실무 배경

가톨릭대학교 물리학·컴퓨터정보공학 복수전공 / 정보처리기사

육군 통신장교와 네트워크 엔지니어 경험을 바탕으로 실행 환경, 데이터 흐름, 장애 대응과 절차 문서화를

설명합니다.

Python·OpenAI API·RAG 기반 프로젝트 경험. AX 인재전쟁 카카오페이증권 트랙 본선에서 모바일

MVP를 제작·배포·검증했습니다.

온라인 포트폴리오  →  portpolio-at0.pages.dev/teaching.html

https://portpolio-at0.pages.dev/teaching.html
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실제 현장으로 보는 강의 경험
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01 / KIA · 보조강사

수강생의 화면에서 다음 한 단계를

기아 임직원 AI·Claude Code 교육 / 실제 실습 지원 현장

참가자 프로젝트의 실행 환경·Excel 데이터·인증과 권한을 확인하고, Skill·프로젝트 규칙과 검증 절차로 연결했습니다.

전체 과정 기획과 메인 강의는 본인 역할로 제시하지 않습니다.

02 / 1986 FITNESS · 주강사

운영자의 질문에서 수업과 교안까지

사전 요구 조사, 커리큘럼, 웹 교안 제작과 강의를 직접

맡았습니다.

매출 시트 갱신·접근 제한·유지보수 등 실제 질문을 교육에

연결했습니다. 개념 이미지와 복사 프롬프트, 실습 자료와 Q&A를

웹 교안으로 남겼습니다.

사진은 기존 비식별 처리를 유지했습니다. 준비한 전체 교안과 현장 완료 실습, 실제 학습 성과는 구분합니다.

강의 사례와 실제 교안  →  온라인에서 확인

https://portpolio-at0.pages.dev/teaching.html
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교육 적용 방식과 참고 자료
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01 / 업무 맥락

목적·원자료·서식·정책을 정리합니다. AI가 추측하면 안 되는 항목과 사람이 판단할 기준을 먼저 확인합니다.

02 / 반복 절차

입력·처리·출력과 실행 조건을 나누고, AI·규칙·사람의 역할을 정합니다. 반복 절차는 Skill과 프로젝트

규칙으로 보존합니다.

03 / 문서·보고

원자료 취합 → 출처·누락 확인 → 목적에 맞는 구조화 → 초안 작성 → 문장 수정 → 근거와 결과 검수로

연결합니다.

04 / 검증·업무 적용

더미·빈값·예외 입력을 확인하고, 정상 결과만큼 오류 상태도 다룹니다. 현장에서는 핵심 결과를 먼저 만들고

확장은 재사용 자료로 남깁니다.

공개 자료와 영상

강의 포트폴리오 / 기아·1986 사례

1986 피트니스 / 직접 제작한 웹 교안

ChatGPT 기능 소개 / 비정규 참고 시연

AI 콘텐츠 제작 예시 / 숏폼 결과물 참고

ChatGPT 기능 소개는 학생 대상 참고 시연 영상이며, 정규 기업교육 실적으로 제시하는 영상은 아닙니다. 설명 방식과

도구 활용 장면을 참고하실 수 있습니다. AI 콘텐츠 영상은 제작 결과물 참고 자료입니다.

https://portpolio-at0.pages.dev/teaching.html
https://f3c4186f.1986-session2-course.pages.dev/#page=1.0
https://www.youtube.com/watch?v=vIVQQrXuscM
https://www.youtube.com/shorts/ovezF6TQpiQ
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직접 만든 서비스로 설명합니다
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축구 좀 하자
단톡방에서 흩어지던 경기 일정, 참석 인원, 쿼터별 스쿼드와 전술을 하나의 서비스로

연결했습니다.

가상 선수·경기로 구성한 실제 공개 데모 화면

문제 정의부터 구현·배포·검증까지

참석 인원 확인 → 출전 목표와 쿼터별 배치 → 전술과 기록. Cloudflare 기반 웹 서비스로 만들고, 실제 운영

데이터와 공개 시연 데이터를 분리했습니다.

AI 도구로 화면만 만드는 데서 멈추지 않고, 사용 흐름과 오류 상태를 확인하는 경험을 실습 코칭에 연결합니다. 운영 회원

정보와 비공개 저장소는 외부 자료에 포함하지 않습니다.

축구 좀 하자 공개 데모  →  로그인 없이 확인

전체 프로젝트 포트폴리오  →  실제 결과물과 기록

https://soccer-jom-haja-demo.letgojh12.workers.dev/
https://portpolio-at0.pages.dev/#projects

